KZSfluxus — Programozasi kurzus

1. C++ kurzus (20 6ra)

Ora 1: Bevezetés a C++-ba (1 6ra)

* C++ alapok és el6nyei

* GNU Compiler telepitése Linuxra
* MinGW telepitése Windowsra

* Els6 C++ program: Hello World

Ora 2-3: C++ alapok (2 6ra)

* A C++ program szerkezete és alapvet6 szintaxis
* Valtozok, adattipusok és operatorok
* Adattipusok mérete és tartomanyai

Ora 4-5: Fiiggvények (2 éra)

* Fiiggvények létrehozasa és meghivasa
» Fiiggvények paraméterezése és visszatérési értékek
* Fiiggvények tilterhelése

Ora 6-7: Referencia és érték szerinti paraméterdtadds (2 6ra)

* Referenciak hasznalata
* Erték szerinti paraméteratadas és mésolas hatasa
* Konstans referenciak

Ora 8-9: Objektumorientdlt programozds (OOP) (2 6ra)

* OOP alapelvek és fogalmak
* Osztalyok létrehozasa és objektumok példanyositasa
* Adattagok és tagfiiggvények

Ora 10-11: Dinamikus memdriakezelés (2 6ra)

¢ Dinamikus memoriaallokacio6 és felszabaditas
¢ Pointer-ek és dinamikus tombok
* Memoriaszivargas és annak elkertilése

Ora 12-13: Tobbfdjlos programozds és a Make (2 6ra)

* Tobbf4jlos programok struktiraja
» Header fajlok és forraskod elkiilonitése
* GNU Make alapjai és Makefile készitése
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Ora 14-15: Kivételek és hibakezelés (2 6ra)

¢ Kivételek és hibakezelés C++-ban
* Try-catch blokkok hasznalata
¢ Standard kivételek

Ora 16-17: Template-ek és STL (2 6ra)

* Template-ek hasznalata
* STL (Standard Template Library) alapjai
¢ Vektorok, listak és iteratorok

Ora 18-19: Lambda kifejezések és Modern C++ (2 6ra)

* Lambda kifejezések hasznalata
e C++11, C++14 és C++17 yjitasok
* Modern C++ best practices

Ora 20: Projektmunka és ésszefoglalds (1 6ra)
2. SQL alapok (5 é6ra)
Ora 1-2: SQLite telepitése és adatbdzis alapok
¢ SQLite telepitése Linux és Windows rendszerekre

e Adatbazisok és tablak létrehozasa

¢ SQL lekérdezések irasa
Ora 3-4: Adatbdzis normalizdlds

¢ Normalizalas fogalma és célok
¢ FEls6, masodik és harmadik normal forma
3. CLI CRUD C++ program SQLite3-mal (15 6ra)
Ora 1: Projekt feldllitdsa és SQLite3 C++ API (1 éra)

* Projekt mappajanak létrehozésa
e SQLite3 C++ API telepitése és konfiguralasa
¢ Alapvet6 adatbazis kapcsolat 1étrehozasa

Ora 2: Adatmodell és adatbdzis tervezése (1 6ra)

e Az adatmodell tervezése
e Tablak és oszlopok definidlasa
e Adatbazis létrehozasa és tablak inicializalasa
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Ora 3-4: Felhaszndléi feliilet kezelése (2 6ra)

® Meniik és opcidk kezelése
e Felhaszndaloi input beolvasasa
¢ Alapvet6 meniirendszer kialakitasa

Ora 5-6: Adatok listdzdsa és megjelenitése (2 6ra)

¢ Adatok lekérdezése a tablabdl
* Lekérdezett adatok megjelenitése a konzolon
e Képerny6formazas és adatok listazasa

Ora 7-8: Uj rekord hozzdaddsa (2 6ra)

¢ Uj rekord felvétele a tablaba
¢ Felhasznal6i input validaci6ja
® Adatok beszirasa az adatbazisba

Ora 9-10: Rekord médositdsa (2 éra)

* Létezd rekord kivalasztasa és megjelenitése
¢ Rekord modositasa és frissitése az adatbazisban
e Adatok ellendrzése és hibakezelés

Ora 11-12: Rekord térlése (2 6ra)

* Rekord torlése a tablabol
¢ Felhasznaldi visszaigazolas és hibakezelés
e Adatbazis integritas ellendrzése

Ora 13-14: Meson Build és projekt-dokumentdcié (2 6ra)

® Meson build rendszer integralasa a projektbe
* Build folyamat automatizalasa és tesztelése
¢ Projekt dokumentacio készitése

Ora 15: Egységtesztek és Osszefoglalds (1 6ra)

e Egységtesztek irasa és futtatasa a projektben
e Utolsé funkciok befejezése és hibakezelés
e Kurzus értékelése és zarasa

4. Webprogramozas alapjai (20 6ra)

Ora 1-2: HTML5, XML és Markdown (2 6ra)

* HTMLS5 alapok és struktira
* XML és Markdown alapok
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Ora 3-4: JSON és Javascript (2 6ra)

e JSON formatum és hasznalata
» Javascript alapok és szintaxis

Ora 5-6: Node.js és Express Backend (2 6ra)

* Node.js telepitése és alapok
* Express.js bevezetése
* SQLite vagy MongoDB adatbazis integralasa

Ora 7-8: Rest API (2 6ra)

* Rest API fogalma és tervezése
» API végpontok létrehozasa és dokumentalasa
* Postman vagy Swagger hasznalata

Ora 9-10: GraphQL alapok (2 éra)

* GraphQL fogalma és el6nyei
* Sémak és lekérdezések
* GraphQL Playground hasznalata

Ora 11-12: Apollo Server és Client (2 6ra)

* Apollo Server telepitése és konfiguralasa
* Apollo Client telepitése és hasznalata
* GraphQL lekérdezések Apollo-val

Ora 13-14: Vue.js és Axios Frontend (2 6ra)

* Vue.js alapjai és komponensek
e Axios hasznalata HTTP kérésekhez
¢ Frontend és backend kozotti kommunikacié

Ora 15-16: GraphQL és Apollo a Frontend-en (2 6ra)

» Apollo Client konfiguralasa a frontend-en
* GraphQL lekérdezések és mutacidk Vue.js-ben
* Adatok megjelenitése a Vue.js alkalmazasban

Ora 17-18: Authentikdcié és jogosultsdgkezelés (2 6ra)

* Felhasznalokezelés és regisztracio
* JWT (JSON Web Token) hasznalata az authentikaciéhoz
* Jogosultsagok kezelése
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Ora 19-20: Projekt befejezése és Deployment (2 6ra)

* Projekt utolsé funkcidk befejezése

* Alkalmazas tesztelése és hibakezelés

* Alkalmazas deployment-je Heroku vagy mas platformon
5. Python programozas (20 6ra)

Ora 1: Bevezetés a Pythonba (1 6ra)

¢ Python telepitése
e Az IDLE (Python Shell) hasznalata
e Els6 Python program: Hello World

Ora 2-3: Python alapok (2 éra)

¢ Python valtozék és adattipusok
e Operatorok és kifejezések

e Fiiggvények létrehozasa és meghivasa
Ora 4-5: Python sztringek és listdk (2 6ra)

e Sztringek és miiveleteik
e Listak létrehozasa és miiveleteik

e Sztringek és listak feldolgozasa
Ora 6-7: Python feltételes dllitdsok és ciklusok (2 6ra)

o If, elif és else allitasok
e While és for ciklusok

e Ciklusok és feltételes allitasok gyakorlati alkalmazasa
Ora 8-9: Fdjlkezelés Pythonban (2 éra)

¢ Fajlok megnyitasa és zarasa
e Adatok irdsa és olvasasa fajlokbol
e (CSV és JSON fajlok kezelése

Ora 10-11: Fiiggvények és modulok (2 6ra)

¢ Fiiggvények tervezése és definidlasa
® Modulok és importalasuk

¢ Python standard kényvtar hasznélata
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Ora 12-13: Objektumorientdlt Programozds (OOP) Pythonban (2 6ra)

* OOP alapelvek Pythonban
¢ QOsztalyok és objektumok létrehozasa

e Oroklédés és polimorfizmus
Ora 14-15: Kivételek és hibakezelés (2 éra)

¢ Kivételek és hibak kezelése
* Try-except blokkok

e Hibakeresési technikak
Ora 16-17: Egységtesztek Pythonban (2 6ra)

e Egységtesztek irdsa és futtatasa
e Unittest keretrendszer hasznalata

e Tesztesetek és assert utasitasok
Ora 18-19: PyQt alapok (2 6ra)

¢ PyQt telepitése és beallitasa
e Grafikus felhasznaldi feliilet tervezése

¢ Eseménykezelés PyQt-ban
Ora 20: PyQt CRUD applikdcié SQLite3-mal (1 6ra)

e SQLite3 adatbazis hasznélata Pythonban
¢ PyQt alapti CRUD alkalmazas fejlesztése

Elérhet6ség:

Email: kzsfluxus@gmail.com
Tel.: +36 30 233 2801
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